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Prepárate para enfrentar un desafío totalmen- 
te nuevo, de acción rápida y emocionante. 
Goombas, Bloobers y Boobuddies caerán del 
cielo para invadirte y conquistarte. Defiéndete 
hasta vencerlos junto a Mario y Yoshi, el sim- 
pático dinosaurio que sale del cascarón para 
ayudarte y aumentar tu puntaje. 


TOMA EL CONTROL DE PODER. 
TOMA EL CONTROL DE NINTENDO. 


Nintendo 
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por pasar | un Lalo a 
después me ponía el reto de 
pasar la siguiente escena. Al 
terminar mi primer videojuego 
-Super Mario Bros. 1- me di 
cuenta de la satisfacción que 
se siente y me interesé más en 
los videojuegos. 

Me disgustaba mucho 
tenderle a los textos en inglés 
y lo que hice fue comprar un 
diccionario y desde entonces 
he acabado 40 videojuegos. 
Nunca me doy por vencido pa 
que así se me despierta e 
terés de terminarlo. 
Me despido diciéndoles 
trabajen duro para que ha 
Club a ar >. 





no en- 





Tenemos 15 y a 3 Baños 
mos formando . 


: colección de Club as ¡ 


Y pas y pan e las OCa- 
. siones futuras : 


e a varios 
js que al comprar sus 
'artuchos empiezan a jugar de 






ólo inmediato sin leer el manual y 


hasta llegan a perderlos. 


HUGO po 


Vosotros estamos con a ao 
que en muchos juegos hacer 


mapas es muy 





“Importante, pues 








an te tarda tiempo realizar- “2 















| problema es "la 















erá más fácil. 
emos recibido mapas muy 
mpletos de lectores como 
lrés. Almiray en Link y de 
erto Hernández Servín en 
Tra cy. Para ellos estos Jjue- 
ma extremadamente fá- 
umbién por "la desespe- 












. o ahí se aclaran muchas 





espada is de de 




















primera vez te Hola CO 
mucho el juego en ocasiónes /JEHONICUA 
posteriores. El 
desesperación" con la que que- 
remos Jugar en ese momento 





" no se lee el manual, 


vel Select de Mickey 


| er a — 
as sd | A nivel 1 4 de a o o 
ario. im meta 
parecido varias Veces. y no oo 


na el baño Lo. peor 
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puede pasar es que tengas que 
empezar de nuevo, pero así 
aprenderás para el futuro. 
Siempre trata todo lo posible, 
tal vez de 100 veces que te 
avientes al vacío en distintos 





juegos, sólo una vez descuk 


ras 


algo, pero si es así, bien valió la 


pena. 


El hongo te da un P-Wing que te 


peral volar s sin lo 


















ede si Sie por ser ES “Quisi 
a ás mena 


SERGI 10 BALIDARI. 


Efectivamente. El tos | 
del NES, llamado también AXY y S, 
Nintendo de 8 bits, es más encanta la > 
limitado que el del red e b 
Nintendo. En el caso o ) 
una versión para oN 
movimientos s n 
tados, la animación mu i 
sencilla y los gráficos 
color, lo cual lo h ] 



























No. a Erre E Eta q o 
in tanto publica cb. Nintendo en Muchos 


r forma exclusiva, pero lo más jugador es aqué que termina 


un mal Jeg o importante es que nunca han Unjuego la primera vezquelo 
aprovechando de es dicho: "Me rindo, no puedo”. toca o a unas cuantas horas de 
del sistema NES tiene : A haber comenzado a jugarlo, 
otras alterna A NS pero un buen jugador es aquel 
habrá muchas ENS, (4 que además de terminarlos 
Capcom comc . conoce todos los implementos 
demás licen: 319 que le dan en el juego, hace 


IN €l mapas cuando sabe que está 
a 9 1€ en laberintos, no se desespera 

lA ni enoja y sabe escuchar las 
de opiniones de sus demás com- 


















¿ES dE e e ayuda a alguien con 
Pe 2 un cartucho que ya haya 
ap o terminado a sobre todo in- 


. a a o a nel pros buscar 
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ES MUY AGIL 


'eguramente con este Curso Nintensivo será SALTA MUY ALTO ) 
-más fácil terminar el ju Super Mario DESENTIERRA LAS COSAS CON GRAN RAPIDE 


malos del E z entrar estarás en una espec 


Es 65 Vegetales 2 invertido; desentierra los Vegetales o 


pe ol y po a R 2 g drás monedas que 
un súper salto presionando Vegetales prematuros Son una oportuni- 
Presionando B sobre los a z dad para hacer 


«vegetales o enemigoslos aga- Y Bomba vidas al final de la. 
rre lo dejas presionado el 48 Concha de Koopa | pee 
personaje corre. ? EsPoción 

Para lanzar un objetolejos 





presiona B ya ú=. (A) Cohete — 


, Si un instante antes de que 

Al usar la poción no salgas de la escena invertida 
tomes los vegetales, así | l|tomas una moneda, ésta 
podrás tomar monedas _laparecerá en la escena 
2 veces usando la poción | normal; súbete en ella y 
que está más adelante. | tómala de nuevo. Esto es 
e == | muy difícil pero inténtalo. 

- AXY 


Para eliminar-a Birdo es . que te lance un huevo para 
- subirte en el y presionar | | rca 
-Birdo y arrójaselo rápido porque sino él lan 

tres veces y después tema la bola de cristal que de O Birdo y 

métete por. la. id máscara 


ra invertida preocúpate por sacar el mayor número 
de ae. bond, Dese E entra y sal por la puerta que está a la izquierda, toma 
nuevamente la poción, suéltala y al entrar a la escena invertida toma mane los 
vegetales, r ada y toma por E, el hongo. e 3 


atinarle a las tres figuras del 
Ismo tipo, obtendrás 1 vida. E 
¡enla obtendrás si en la primer 2 sac 
los dos primeros lugares sacas cerezas obtienes 2 vidas. 


| Si en los tres lugares sacas cerezas ganas 5 vidas. 
colócate en la orilla y ' y 


antes de que explote" E 
lánzal l 









La poción utilízala sobre el primer 
| vegetal, así podrás obtener más 














-monedas. Al llegar a la escena in=- 
vertida, entra y salte por la puerta y 
repite la jugada, 





- Méteteaestejarróny  Peros 


ntrarás una vida. — y deja 





los vegetales. 


















je 


_ Cada vez que tomes 5 cerezas 





En este jarrón encontrarás la 





Salta sobre el enemigo A 
cuando baje, tómalo y con- llave, tómala salte 
trolarás la alfombra; rápidamente; al estar afuera 
avanza por arriba y cuando — suéltala para que note sigan las 
- salga un enemigo da un caras, pero vuelve a tomarla 
pequeño salto sin pararte. para entrar a la siguiente puerta. 
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¡Fa 


Lanza aquí dos bombas para hacer camino y que 
- cuando utilices la poción puedas tomar el hongo. 













Estapoción utilizala hasta el primervegetalquete marcamos. Alentrar ala escena invertida 
inmediatamente presiona B para sacar la primer moneda y seguirte con las demás. 












Toma un hongo 
y déjalo arriba - 
para poder llegar 
a la base 
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El quinto vegetal grande será si 
un reloj que congelará a los E Soo 
enemigos por un momento. 


2 y E O AD DS 2 A a A O A A 










Antes de bajartoma la llave y e 
despues baja rápido porque 
una cara te seguirá. 









7 AS 
5 RP ri nc A 


Colócate debajo del jefe; 
agarra una de las bombas 
que te la 











nza en el aire dando 
un pequeño salto y arrójala al 
lado contrario del jefe sobre 

plataforma. Repite esto, 
con 3 explosiones basta. 





IL secado da 








Utiliza aquí la poción, toma a hongo y las | Par a salir de la arena 
c0as. Puedes entrar y salir pol la puen ca e Varias Veces. 


y 


O A a e 0 


Con B escarbas, 
pero hazlo en 


AAA DA A] 


ls te puedes caer en el hueco que está aun 
lado 





s los | jarrones en- 





Sube con un hongo y arrójaselo a Birdo. 
Nuevamente toma el hongo y lánzaselo; 


“avienta. También puedes 
subir los 3 hongos y lanzárselos 
Colcate arba de la nine bd desde arriba. 


e! salta; así darás un súper 
salto con la bomba. 


“solamente el eo, salte 
y métete ala escena. Usa 
la] poción y toma el 


Utiliza la poción aquí; tome 


cia la izquierda, “pero deja presionado B para 
llegar hasta las bases que están e ello. ir 
- puedes saltar sobre un enemic 


Abajo encontrarás las 
llaves da este lugar. 


hongos y colócalos Vo. 134. Entra y tomala llave y 
las dos plataformas AA A al salirtoma la cereza; 
ndo una barrera 2. a . 
ralos disparo slo Luego tomauno de las uarto pe ar 
hondas colócate UH a plataforma llánzaselo. Cereza. Repite esto. 
Eu hasta que aparezca la 
estrella. 
























Déjate caer porla cascada - 
- pero permanece al centro. 









o Cil que está a la 
Izquierda, toma todas as, salte y métete 
- por la puerta de la izquierda y repite la jugada. 
/ARP: Nuevamente salte y métete, toma la poción 
y utilizala junto al jarrón. Ya a invertida 
métete en el jarrón y te mand do 9. 








Tú puedes 
obtener un 
corazón de 
Jjenergía 
cuando 
guieras, sólo 
tienes que 
A eliminar 8 
enemigos y 
aparecerá. Repite esto cuantas veces 
quieras. AXY 

















Mundo 5. 
33 GQ Y 7 




















- Toma el hongo y 
lánzaselo al jele 
1] cuando baje. Repite 

esto 2 veces más y lo 
- vencerás, pero ten 
- cuidado porque lanza 
sa,  — 0. | fuego rápidamente. 
Para ada careció a -——Aquídadsaltossintitubear — 

pez y utiliza la poción en la orilla he A 

A derecha o al bo de la base. 6% ¿ parallegar hasta arriba. 2 3 £ 









Mm Toma un — MS 
enemigo y Ri 

arrójaselo a [B 
la flor. | 
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Utiliza la poción sobre el vegetal de Salta sobre los peces o da Un Solócate sobre el hongo de la derecha y 
arriba para tomar todas las monedas súper salto con la princesa  tómalo. Después usa la poción y en la escena 


fácilmente. Ahora salte y metete por desde la orilla presionando B.. invertida podrás tomar el hongo de poder. 
la puerta y repite la jugada. _ dúo E 

_ Todas estas monedas se suman a 
las que tomaste antes del Warp, asi 
tienes más posibilidades de obtener 
vidas al terminar esta escena , 














¡Dentro del jarrón encontrarás una bomba, utilizala Si les caes 
para hacer un hueco en el piso; más abajo encon- encima a 
trarás la poción, tómala y salte del jarrón. Utilizala en los erizos te 
la orilla derecha y.cuando estés en la escena.in- quitarán 
vertida dela las monedas y toma el hongo. Al entrar energía. 

al jarrón saca la poción, usala | 
y toma todas las monedas. 
E] Repite la jugada. 


presion | 
más rápido con la — 
princesa. Si no == cr 
puedes, entonces E 
salta sobre los ene Ll 

migos que suben y 


bajan. 


















WARP: Utiliza la poción y al estar 
en la escena invertida métete al 
jarrón y llegarás al nivel 7. 



















e 
a a Colócate aquí y da un súper 


A - salto para E a la base. | 


e no o en las monedas. 


rs aer ret dl, 


=== Utiliza la poción 


l chico de la 

El derecha, toma 
Al todas las 

El monedas, sal 
Ma al cuarto. 


ae 
5 


Toma el hongo y lánzaselo a Birdo, sáltalo 
y súbete al hongo. Birdo te A fuego ao 
en serie de 3; Puno de saltar su tercer E 
disparo toma el-hóngo y lánzaselo a 
rápidamente. Repite la jugada. 





PALIAR ICC A III ER II IEA 


Permanece 

en movi- 
miento y trata 
de subir sin 





E Camino largo, 
: DU a . 
tomar el me  E—ÁÓ— 
que aumenta tu 
energía tienes 
. : dos Opciones: si 
-—— PR tevasporariba .. | 
| | La el camino es Baja 
corto, si te pegado a 
ea. ]  ÁM la 
y lomaselcamino > izquierda. 
¡de la cuerda E UU 
será más A 
pero puedes... 
obtener otro. == Y 
hongo para Antes de 
aumentar la subir porla 
capacidad de tu escalera | 
energía. maño 
- enemigo y 
elimina la fi 
flor. 



















Colócate aquí con 
cuidado, agáchate y — 
cuando no haya enemi- 
gos arriba de ti da un 
súper salto. 




























Utiliza la poción del lado 




















A] sobre el vegetal. z 
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- Utiliza la poción aquí, toma el ae - Sube sobe los buitres para avanzar hacia la 
5. Izquierda, pero salta las columnas o te caerás. 
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hongos 


=> enemigos, 


Utiliza esta poción aquí. En 
la escena invertida toma 
hongo y monedas pero al 
salir utiliza la otra poción, 
toma las monedas: Y 


elimina a los 







COB 


1 pero cuidado a 


a | porque al 


tomar uno el 






enemigo que 


| se saldrá. 


| Después 


arriba. 


Apodérate de 


Ssscczcresz | cualquier none 
) papers Cuando el ene-. 










migo esté 
justamente 
abajo de ti para 


Cerezas para 
-facilitarte | las 
cosas. “ 


__-.--».. 





que éste se ss, 
de hacia arriba. 
E E Toma las 

















está encerrado 





-apilalos hon- 
gos para que 
llegues hasta 

















3 pase el enemigo 
de arriba salta, 
agáchate y . 










te haya llevado a 
la otra orilla da 
un súper salto 





Mientras E= 














hacia la derecha. 
permanezcas 
al centro de > 
A]. > O O Wi Se cuidadoso 
- Tomalos dos hongos y colócalos io MO SR al ir subiendo. 
cerca dela bola de cristal. Cuando gee 
tomes la bola de cristal la puerta tocaran. 
máscara te atacará; lánzale los 
hongos y con tres será suficiente 
para que puedas meterte en ela, 
pero si tardas en entrar la puert 
máscara te atacara de nuevo. 
Puedes utilizar la llave para Al utilizar la poción podrás obtener un hongo 
eliminar a los e is pa tener un contenedor más de energía. 
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E= == 


ANA 


| 


Birdo te dispara en series de 3, Toma la última llave. Si entras a E 


ILIAALS 








a salta los 2 primeros y si el tercero este cuarto por la puerta [E 
es huevo, tómalo y lánzaselo, pero apareceras junto a Birdo y si no k == 
a con cuidado porque el piso se te mueves el piso te llevará hacia él. Birdo te PP en 
mueve. También puedes colocarte debajo de! 1 acercarte lo series de 3, salta las dos primeras y si el tercero es huevo 


Mr e a 


mas que puedas, luego te agachas y cuando é! s 
otro 209 súbete a la cadena o sáltalo audazment 


Dv a > 


-LA ESCENA FINAL 





. LL vegetal en la boca abierta. 
La estrategia a seguir es la siguiente: 


- Cuando sus disparos caen muy juntos 
_colócate pegado a la columna como 
indica la primer foto y cuando no te 
dispare toma un vegetal antes de que se 
caiga. Después da un salto y lánza el 
vegetala la boca cuando la tenga abierta 
otambién te puedes pasar atrás de ély E 

con calma esperas a que abra la boca y 
se lo == 





- Cuando sus disparos caen separados o 
colócate como indica la segunda-foto, Al fin 












as e-in-- MA | : 

ón a- K -muévete de tal manera que los disparos terminaste 
tamente lo calgan sin tocarte y cuando no te dispare con Wart, 
saltas y te tama un vegetal antes de que caiga. Luego pero todo 
alei : sube porlas plataformas y pásate detrásde 

alejas. Lu LL fue un 


-Wart para que cuando abra la boca le 
A arrojes el vegetal. Inmediatamente sáltalo. sueno. E 





“cuando la US 





se de! tómalo y lánzaselo. Con 3 que le des obtendrás la llave. 
Todo será más fácil si te colocas junto a la pared izquierda, 


Wart disparará de 2 maneras: una es cuando sus 
disparos caen muy juntos y otra cuando caen separa- 
dos y los intercambia cada vez que le e con un 
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te 


í podrás 
de un 


turas que 


la 


jo de un huevo 


en una plataforma vacía, as 
í todas las cr 


ah 


ón. 


para luego poner la parte de arriba 
/ 


del huevo y desaparecerlos 


+ 


poner 


Ja 
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¿Como logras que Mario suba aq 
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011250 
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uerza, poder, habilidad y una 
depurada técnica son los factores 
que deberás aplicar para salir 
triunfador en este cartucho de 
estrujante acción. 










FINAL FIGHT 


Mueve el control hacia el enemigo para agarrarlo 
Párate sobre el implemento y presiona Y para tomarlo 


















HAGGAR 


Técnicas de lucha 
CABEZAZO: Agarra un enemigo y presiona Y 
PATADA VOLADORA: Presiona B y después Y 
PLANCHA: Presiona B, | y después Y 
SUPLEX: Agarra un enemigo, presiona el control Pad en cualquier 
dirección y oprime Y. 
PILE DRIVER: Agarra un enemigo y presiona B, en cuanto estés en 
el aire presiona Y.(Si al mismo tiempo presionas B y mueves el control 
hacia + Ó =>, ejecutarás el martinete hacia el lado que moviste). 
SUPER GIROS: Presiona Y y B al mismo tiempo. 


CODY 


Técnicas de lucha 
LANZAMIENTO SOBRE EL HOMBRO: Agarra un enemigo, a 
<ó >, e Y (si presionas y ó £ también funciona). , 
PATADA BRINCANDO: Presiona B y luego Y. ES 
PATADAVOLADORA: Presiona B y al mismo tiempo < ó. A 
en el aire presiona Y. 
CAER CON RODILLAZO: Presiona B y al mismo tiempo 
estar en el aire presiona Y y |. ¿ 
SUPER PATADAS: Presiona B y Y al mismo es , 



























| 
| 





Sólo dos enemigos 
En los lugares donde hay tambores, 
cajas o llantas, deja cuando menos 

| uno de estos sin romper, así sólo 
aparecerán 2 enemigos; si lo rompes 
aparecerá un tercero. mm 


Nueve vidas 

4 Al aparecer el nombre del 
juego deja presionado L y presiona Start para obtener un menú de 
opciones. 


: ESCENA 1 
Súbete a los tambores o llantas y cáeles con patada voladora a los enemigos. 





















JEFE THRASHER 
«== Con Cody agárralo, dale 2 
rodillazos y lánzalo hacia los 
enemigos. 
Con Haggar agárralo y dale 3 
cabezazos; después de que silbe no 
te quedes en un mismo lugar porque 
se lanzará hacia ti. 7 


ESCENA 2 

Para levantarte rápidamente, sobre 
todo cuando Andore se lance hacia ti, 
presiona rápido los botones Y y B. 






veais 
pies 


rápidamente ejecuta un pile 
driver; luego colócate debajo 
de él. Repite la jugada. 










































ESCENA 3 
485 A llegar a este lugar colócate abajo y al caer los enemigos agarra Sal de la 
derecha y lánzalo a la izquierda; rápidamente toma la espada y no does de 
golpear velozmente. 



















JEFE EDI-E 

Al llegar golpea rápidamente 
presionando el control hacia 4ó6.) para 
) jalarlo; repite la jugada pero fíjate en 
u energía, porque cuando se vea la barra amarilla él se alejará y 
-disparará, Por eso no dejes que se alinee contigo a menos de que esté lo 

| su cientemente cerca para agarrarlo y lanzarlo (si te falta energía toma el 
e chicle que deja Edi-E en el piso). m» 




















ESCENA 4 

Cuando llegues al lugar donde aparecen varios "Holly Wood" y "El Gado", 
colócate como indica la foto y jálalos hacia la izquierda. Manténlos fuera de 
la pantalla. 


JEFE ABIGAIL 
«a Al llegar con él agárralo, dale 
2 cabezazos o rodillazos y lánzalo 
lejos de ti; entonces quédate en tu 
lugar y golpea rápidamente dejando el 
control presionado hacia 46 y. 





Si corre hacia ti, lo golpeas y lo jalas, 
pero si el jefe se pone rojo espéralo y 
lo recibes con una patada voladora. Repite la jugada y recuerda 
mantenerte alejado del jefe. m» 


2. 


ESCENA FINAL 


e Tú puedes cubrirte la espalda pegándote a la pared, tambores, - 
llantas o columnas y golpeando hacia el lado contrario. 


E ó 

Al llegar con el Jefe, agárralo y dale 3 
cabezazos o rodillazos; manténte de- 
salineado con respecto a él y repite la 
| Jugada: Si fuera necesario lánzalo 
Contra los enemigos, dl 











A todos aquellos fanáticos de 
la Fórmula-1 les interesará 
saber que Acclaim ha puesto 
ala venta eljuego Ferrari G.P. 
Challenge, donde tendrás que 
conducir uno de los coches 
más veloces y avanzados del 
mundo. 
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causará que pierdas el control. 


Una vez decidido a llevar a la 
victoria esta súper máquina, 
tu objetivo será participar en 
los 16 circuitos internacionales 
-Incluyendo México-, primero 
en pruebas de calificación y 
luego en la arrancada oficial. 
Obviamente que tu puntuación 
dependerá del lugar que 
ocupes al final de cada evento 
y la suma total de los puntos 
ganados definirá tu posición 
en el ranking mundial. 

Algo súper interesante es que 
los obstáculos de cada pista 
son diferentes, por lo que tu 
plan de ataque al rebasar o 


Cuidado con el aceite en la pista, 
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CARLA) 1ARIDSS 


tomar curvas deberá confron- 
tarse con tu velocidad y posi- 
ción dentro de la carrera. 





Es importante observar las indica- 
ciones de la radio y el retrovisor. 


- Cuando te encuentres com- 


pitiendo no será nada raro 
que otros rivales traten de 
impedir que los rebases (so- 
bre todo los que van en los 
tres primeros lugares), asíque 
ponte atento porque cada vez 
que choques tu auto se irá 
dañando y te verás obligado 
a hacer una parada en los 
pits, cosa que no sucede con 
los autos controlados por tu 
Nintendo. | 


desacelerar que frenar. 


Al iniciar cada competencia 
deberás elegir entre usar un 


> 









Para tomar las curvas es mejor 







auto automático y uno de 
velocidades; te recomenda- 
mos el de 3 velocidades, ya 
que es más rápido (335 km/h) 


y tiene un arranque más 


potente. 


GRAND PRIX 


ULBRLO 
LURIAPID.S HIP 


4] ts 
EH HERGMANRK H HOECREERS 
No podía faltar el festejo con Cham- 
pagne por parte del vencedor. 


Ferrari G.P. Challenge tiene 
la opción de password, lo que 
te permitirá guardar los pun- 
tos obtenidos y la posición en 
el ranking mundial. 





¿Podrás vencer en los 16 circuitos 
internacionales? 


En este cartucho te ayudará 
mucho el contar con un con- 


rás apretar repetidamente los 


pad. 








trol turbo, pues para cambiar 
llantas en zona de pits debe- 


botones A y B de tu control 
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"NINTENDISTAS" 


E, Ub Taba Nintendo Busca a 








Servicio Técnico Oficial 
MEL COMPUTACION 
Juan B. Alberdi 2437 Olivos (1636) 
Tel/Fax 797-9255 
de 9.30 a 13.00 y de 15.00 a 19.30 Hs. 
Lunes a Viernes. 





















Los NINTENDO de Nuñez 


gesto * 
AMÓ rn 


Nuñez 2640 Cap. Fed. Tel. 70-0844 


PHOENIX 
GAMES 


Alquiler y Venta de 


Super Nintendo y Nintendo. 


E. 0' HIGGINS 2125, LOCAL 7, SUBSUELO 
JURAMENTO 1981, LOCAL 10 - 788-3272 | 
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Agente Oficial 


ALQUILER Y VENTA 
EQUIPOS 


JUEGOS 
ACCESORIOS 


SUPER NINTENDO. — GAMEBOY 


o 
ENTERTAINMENT SYSTENW 


COMUNIQUESE A NUESTRO 
DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD 


EDITORIAL VANIDADES 

d Fonos: 3432225-3425178 
Fax: 3348053 
Perú 263 Tercer pisoft 1067 








COMPRAMOS TUS TITULOS USADOS 
JORGE NEWERY 1728 - Tel.: 771-1777 





AD - diseño publicitario 


















































cada: 1732 MES elaborados. 
Seguramente recuerdas el 
juego llamado PAC-MAN, todo 
un Suceso en su tiempo y que 
para jugarlo no necesitabas 
E A 
básicas del control ( 1 4 < >) 
mientras que la mayoría de 
los juegos actuales utilizan 


=== combinando 


son los 6 botones (A,B,X,Y,L,R) y 


las 8 posiciones de la cruz. 


prat E bg 


del control. 
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atodos servicio de En d 





que existe una re 
comprobada entre 
videojuegos y la epilepsia. Pero 1 Mv 
esta noticia que osa la estableció contacto de imedi obipian: 
| Nintendo of Am 
muy activa en es 


insertar  adverten 
información sobre la E 
Fotosensitiva en sus p 
Esto muestra una: 
- is a 





intención fue de info 
ayudar a los ar 
fanáticos de los 











SUPER.NES 


ZELDA 


¿Cómo paso al Goriya del nivel 7 que 
dice "Grumble Grumble"? 


Lo que se oye que le ruge es la panza; si 
le das la carne te dejará pasar, pero ve por 
otra carne y ponsela a los otros goriyas 
que encontrarás en el camino para que se 
AE mientras los eliminas. 


fix so 250 60 


Por más que busco no encuentro el 
- nivel 8 de Zelda (Primer reto). ¿Podrían 
Eo usted es dónde está? 


Quemac con la vela el arbusto que indica la 


$02 23099999 
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¿Cómo puedo vencer a las hermanas 
Sandy, Cindy y Mindy? 


A Estas hermanas elaboran un ataque 
llamado Delta 3, que consiste en poner 
g una pared en Cindy: una técnica para 


enfrentarlas es manteniendo a Cid y a 
Cecil atacando a Cindy; a Fellah ata- 
cando a Sandy con Fire 3, a Yang 
utilizando Ether 1 en Tellah y Cure 2 en 
¡Os guerreros que sean dañados. Cuando 
nayas vencido a Sandy concentra tu 
ataque con Fire 3 en Mindy, no debes 
dejar de atacar a Cindy con golpes, ya 
que si la atacas con magia te si puede 
regresar. 











. En el ¡siguiente cuarto del esqueleto encon- 
trarás que puedes pasar detrás de las 
rocas. Ahí golpea la pared y obtendrás 3 
gemas en una bolsa. Utiliza una de ellas en 
el cuarto del pedestal y obtendrás la esfera 
helada que te servirá para congelar el lago 
y tomar la llave del esqueleto. á 
La esfera volverá a servirte, así que usa la 
antorcha en el agua para tomar de nuevo la 

_ a nda. 
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rente para así tener ono. | | 3 
- de brincar las piezas que vayan muy abajo. * 
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a oa obtengo la llave del esqueleto? 
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a también: «saldrán. ..t 


maletines de primeros auxilios y los que 
recuperan armas). Cuando llegues al cuarto. 
donde estaba el General, ahora sí podrás o 


| ASA ya que la Aeganda vez ue pases no ER 
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Tengo muchos problemas para pasar el nivel 9 de Battletoads, ya que si no me pico, 
me aplastan las tuercas o me golpean los patos, ¿me pueden ayudar con tips? 


Los pequeños robots disparan rayos o siestás muy cerca de ellos explotan, quitándote toda 
tu energía; te recomendamos esperar agachado a que disparen y después corre hacia ellos 
para atacarlos. En el mapa los indicamos con: 


Para no perder en las partes que tomas la hélice, ya sea para ir arriba o descender, los 
picos siempre deberás esquivarlos en zig-zag (uno a la derecha y otro a la izquierda). 

La parte en la que te persiguen las tuercas gigantes puede llegar a ser muy frustrante, 

i es necesario que tengas un buen dominio del control y que 

ay Corras cuando puedas para tratar de ganar ventaja. Aquí te 


O IRIII ICI DIT I TIC I DI GIDITITO CJamos unos tips de supervivencia. 
PRAT E : 


| Generalmente, cuando alguna tuerca te siga y encuentres 

-- 4 una bajada, al caer deberás hacer tu control hacia el lado 

contrario del que venias, ejemplo: si vamos corriendo hacia la 

74) derecha, a la hora de caer haz el control hacia la izquierda 

¿24 para seguir avanzando; el único lugar donde no haces esto es 
A en la caída que indica la foto. 


| | Con un te indicamos los 
lugares donde ya no te alcanzara la tuerca; hay unos con 
| indicaciones especiales como son: 


YD Salta antes de que llegue la tuerca. 

£H Como son lugares en los que hay agua, lo 
recomendable es que comiences a apretar repetidamente el 
botón de puño para permanecer sin moverte. 


rriendo hasta la 
izquierda y 
A espera a que 
j aparezca el otro 
pato, bríncalo, 
pásate corrien- 
13 do pegado a la 
a derecha y el 
| + 3 otro pato ya no 
¿MMMIMIMMZ]>— estará 


Cuando aparezcan el pequeño pez y el 
tiburón, regrésate rápidamente a donde se 
ve de fondo el ventilador, ahí golpéalos y 
A POMO - 
- hasta ¡WM ¿A 
-vencerlos, 
así no te los [Mia 
encontrarás | 
en el camino 
donde te 
pueden E Mie É0 d 
hacer pasar (MMS 
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NIVEL 2: 3276 
NIVEL 3: 7525 


a | VICE (NES) 
GARGOYLE'S PARA SELECCIONAR E 
QUEST Jl (NES) - CONTROL 1: MANTEN PR 
ETAPAFINAL: | | I"A"YPULSA "RESET". 
69797945 - 9505559 TROL 2: PRESIONA "A" 


¡ETROID (NES) 
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SUPER NES AS GAME BOY 


BA ATTL ETOADS 


Pal dar un gran salto al principio de las - 
motos en la escena 3 (Turbo Túnel) 


debes brincar las motos para adelantar 
la pantalla; entonces trata de tomar la 

moto por la derecha y al mismo tiempo 
apretar el botón de salto. Si lo haces 


correctamente saldrás disparado hacia 
arriba y ahí permanecerás por algunos 


segundos. 
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CASTLEVANIA IV 


Vidas Gratis 
En el camino podemos encontrar lu- 
gares donde nos dan vidas, aquí te 
presentamos 2 de ellos: En el bloque 2- 
3, cuando llegues a los pilares que te 
cubren, brinca y da un latigazo alto en el 
segundo pilar para encontrar una vida. 
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En el bloque 6-3, antes de llegar al ene- 
migo, golpea la pared anterior a la es- 
calera y ahí aparecerá una vida. 





Energía 

En la escena 9 la energía escasea para 
obtenerla gratis lo que tienes que hacer 
es que los cofres de tesoros se abran y 
cierren más de 250 veces, lo puedes 
hacer caminando de un cofre a otro 
donde haya 2 ó más cofres juntos o 
brincando donde nada más haya uno. 








MEGA MAN mo 


En la escena de Gemini Man y anda el. SS 
truco para saltar más alto, brinca antes 
de llegar con Proto Man, así caerás | por 
donde él sale, pararás la música de esa 


parte de la escena y verás a los pingúlinos ES 


nacos extrañamente. 


Ane [A 


FINAL FIGHT 


Cuando hayas acabado el juego 
espera a que aparezca la pantalla 
que dice: "Thank you for your pla- 
ying...", entonces presiona y mantén 


los botones L y R. Luego cuando 


empiece a salir la historia y el mapa 
presiona Start para ver la pantalla de 
los récords; presiona una vez más 
Start y cuando veas el nombre del 
juego en escala suelta los botones. 
Ahora empieza otro juego y cuando 


_ llegues con los jefes verás que sus 


nombres cambian cada vez que los 
golpeas. 


TOP GEAR 


Con estos passwords podrás empezar en diferentes carreras y categorías: 


Amateur Professional 


Moonbath Four_meg 
Gear_box Legend__ 
Car_park Theworld 
Road_hog Letsrace 
Emulator ' Alchemy _ 
Analizer Looper_ _ 
Horizons Seasonal 


Champion 
Educate_ 


Oilcloth 
Wreckage 
Caracole 
Epyllion 
Glucagon 
Keelson 








BATTLETOADS 


Este es un truco muy curioso que se 

realiza con 2 jugadores en la escena 

3: Cuando estén en la isla antes de 

tomar las motos, uno de los . 

jugadores debe pararse lo más cerca 

de la orilla posible mientras el otro 

jugador avanza y toma una de las 

motos. SUPER NES NES GAME BOY 


SUPER MARIO BROS 2 


Para hacer que la música que se es- 
cucha cuando tomas la estrella se 
quede hasta que pierdas o termines la 
escena, debes hacer lo siguiente: 
cuando tomes las 7 cerezas que hacen 
salir la estrella de invisibilidad y tengas 
Una poción que te lleva al mundo in- 
vertido, tira la poción para que aparezca 


Ya que uno de los jugadores haya la puerta, toma la estrella y métete al 
tomado la moto el otro se debe dejar 


A DAS 





caer al vacío. mundo invertido. Permanece ahi hasta 
En ese momento pasarán cosas muy que se acabe el tiempo y al salir 
extrañas en la escena, dependiendo seguirás escuchando la música clásica 


de qué jugador haya sido el que se de la serie de Marios. 
dejó caer y qué otras jugadas | me E 
hicieron; este truco es para conocer 
un defecto chistoso del juego. 
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RAUL ABRAHAM LARA RANGEL! 
NOEL RODRIGUEZ SALVADOR | LEOPOLDO LARA CALDERON 
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CAPCOM 





Capcom diseñó un control que sirve para cualquier juego, pero muy especialmente para Street Fighter 11. 
El control consta de Joystick y 6 botones de acción con opciones de turbo. Además está diseñado para ejecutar 
las sofisticadas jugadas de Street Fighter ll que son más dificiles de hacer en el Control Pad normal. Así este 
Capcom Competition Joystick ayudará a qué el juego sea lo más similar posible a la acción Arcadia. 

Una cosa importante es que el Joystick para el Súper Nintendo también es compatible con el Nintendo de 8 
bits. Por separado podrás adquirir un aditamento para usarlo a control remoto. 
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Fireball 





KEN | es 
Fue el otro discípulo del Hurricane kick 2 
maestro Sheng Long; el ” 
último año dejó deteriorar 
sus habilidades y sólo el reto 
de Ryu ha hecho volver su 
espiritu combativo. 
Movimientos especiales: 
Fireball, Dragon punch, 
Hurricane kick. 


RYU 

Hurricane kick Fue alumno del maestro 
TS Sheng Long; frío y calcula- 

dor, Ryu siempre está bus- 
cando probar sus habili- 
dades ante cualquiera, en 
distintas partes del mundo. 
Movimientos especiales: 
Fireball, Dragon punch, 
Hurricane kick. 
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GUILE ) | 
El busca vengar la muerte de su copiloto y amigo 


ZANGIEF 
Se podría pensar que entró al torneo por respeto 





a su país, pero... ¿qué se podía esperar de | | Charlie. Guile es exmiembro de una élite de 
alguien cuya diversión es pelear con osos? | fuerzas especiales. j | 
Movimientos especiales: Spinning clothesline, Movimientos especiales: Sonic boom, Flash kick. 


Spinning pile driver. 
-|Spinning clothesline 


FE FS 


Flash kick 


Sonic boom 


Spinning pile driver 
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THE WORLD WARRIOR 


== 
Capcom introduce a tu hogar el más poderoso videojuego. | hi 
Street Fighter Il para Súper Nintendo es un juego fenomenal que marca un gran avance en (== 
videojuegos caseros; sus 16 megas hacen de este cartucho el de más memoria. =Ó 
Tú puedes escoger uno de los 8 peleadores de diferentes lugares del mundo, para demostrar == 
quién tiene la fuerza, la habilidad y coraje para retar a los misteriosos maestros. == 
Cada peleador tiene diferentes habilidades y movimientos especiales, pero se necesita algo AS | 
más que saber ejecutar todos los golpes para obtener el título de "Guerrero Mundial". 5) | 
Aquí puedes jugar contra la computadora o contra otro jugador; también tiene la opción de íS | 
cambiar la dificultad cuando juegas contra la computadora, desde nivel O, que es fácil, hasta =z | 


el nivel 7. El nivel de dificultad determina el final al terminar el juego. 
Además puedes seleccionar que el juego sea con límite de tiempo o hasta que un jugador sea 


A ué boton a ( _ 


== 


vencido y e 
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Rolling attack 


BLANKA Electricity 

Se sabe muy poco acerca de este bizarro peleador, 
Por años, los nativos han reportado ver a un 
hombre mitad bestia en la selva, pero hace un año 





Hundred hand sand 


OIdOSIS NYTANS 


El fue entrenado desde pequeño y ahora es un 
gran campeón de Sumo; es rápido y ex- 
tremadamente poderoso. 








Movimientos especiales: Hundred hand sand, 
Sumo head butt. 


CHUN Ll 
Cuando está compitiendo en el torneo ella piensa 
que uno delos grandes maestros participantes es 


| el responsable de la muerte de su padre. 


Movimientos especiales: Lightning kick, Whirlwind 
RIO 


Lightning kick 








que la bestia aparece en ciudades de Brasil y reta 
a cualquier luchador que se pare frente a él. 
Movimientos especiales: Electricity, Rolling attack. 


Ss 


DHALSIM 
Durante su vida Dhalsim consiguió con éxito 
unificar su mente, cuerpo y alma, a través de la 
disciplina del yoga. Hoy,mientras se acerca a su 
meta, debe probarse a sí mismo su destreza. 

Movimientos especiales: Yoga fire, Yoga flame. 
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ratones avancen hacia 
trampas que son operadas 





¡Al fin! El sueño dorado de 


Krusty el payaso se ha rea- 
lizado. Construyó una casa 
de diversiones en Springfield, 
pero justo antes de inaugurarla 
un grupo de ratones se in- 
trodujeron y comenzaron a 
causar todo tipo de desmanes 
como roer paredes y, por 
supuesto, espantar a todas 
las mujeres. Krusty decide 
erradicarlos con la ayuda de 
sus amigos; lo único que tiene 
que hacer es lograr que los 
ratones marchen hacia las 
trampas para ellos que están 
estratégicamente colocadas. 





Termina rápidamente una escena y obten- 
drás puntos por tiempo. 

Para todos aquellos que 
querían un juego con la lógica 
de Lolo y la habilidad de la 
serle de los Marios, aquí está 


-Krusty's Super Fun House, 
que es un juego muy divertido. 


Krusty debe hacer que los 
las 


por: Bart, Homero, Sideshow 


Mel y Corporal Punishment, 
quienes se encuentran en 
techos, laberintos y todo lu- 
gar nada atractivo para los 
ratones, así que Krusty se 
debe valer de todo tipo de 
objetos como cuadros, tubos 
y ventiladores para hacerlos 
llegar a las trampas. 





SI haces mal una Jugada tendrás que 
apretar Select como" último recurso". 


La casa se divide en 5 
secciones con más de 60 
escenas en total. Cada que 
pases todas las escenas de 
una sección ganarás el 
derecho de entrar a la 
siguiente y obtendrás un pass- 


word para así empezar en la | 


que te hayas quedado. 


¡Ten cuidado! Si caes de una gran altura 


- también causarás daño a Krusty. 
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fantásticos (algunos muy 
extraños), música chistosa 











ste. juego tiene. gráficos 


y para los que gustan de 
trabajar en silencio tienes | 
opción de que con el botón 
puedes quitar el sonido y 
con el R ponerlo de nuevo. 
























Hay bloques a los que sólo pateando . 
puedes moverlos. a 


Además de hacer llegar los he 
ratones a las trampas, tienes 
que buscar objetos Krusty que 
encuentras en lugares muy 
apartados y custodiados por 
enemigos como víboras, 
aliens, pájaros gordos y ¡cer- 
dos voladores! 

Las escenas se vuelven cada 
vez más complicadas, asíque 
si terminas rápidamente la 
primera sección no pienses 
que así de fácil vas a acabar 
todo el juego. Hay niveles que 
requieren de una gran lógica. 
y habilidad manual a o 2 
brevivir. 







Sino sale candado al salir de una escena : a 
quiere decir que no la completaste toda. 





Club Nintendo viajó a Oyster Bay, Nueva La atmósfera cordial en la que se trabaja en 


York para visitar las oficinas centrales de - Acclaim es contagiosa. Por supuesto qúe 
Acclaim Entertainment, Inc. Como te habrás algo de lo que más nos interesaba conocer 
dado cuenta Acclaim, uno de los licencia- era a los consejeros y programadores, así 
tarios más activos de Nintendo, edita, como los jugadores profesionales que tiene 


comercializa y distribuye productos para Acclaim para analizar los Game Packs. 


Nintendo, Súper Nintendo y Game Boy. 








Ba 


Jonathan Gross 
preparando juegos 
prototipo para 
Club Nintendo. 


Rob Leingang 
y Tyrone Miller 


PEA RNA dt 


lit 


Acclaim fue la primera compañía | 
norteamericana independiente en editar un La organización es excelente pues los 
Juego compatible con Nintendo en nuestro analistas y programadores trabajan con gran 


continente. Hace poco más de 2 años libertad y camaradería ¡muy a gusto! Ahí 
adquirió la compañía LJN Toys y con ella el saludamos a Tyrone Miller quien participó en 


derecho de lanzar 5 títulos adicionales al el diseño del juego Súper Smash T.V. y a 
año para el NES. : Rob Leingang, también extraordinario 
Sus operaciones empezaron en 1987 jugador, excolaborador de la revista 
comercializando y distribuyendo software Nintendo Power. 
para el Nintendo bajo licencia de Nintendo of Jonathan Gross se puso a trabajar de in- 


- : mediato y nos preparó juegos prototipo de 
qlo Inc. En o e ess Sr de Krusty's Super Fun House, para Súper NES, 
ES Pue UttlO para Nintendo dr Ferrari G.P. Challenge para NES y NBA All 
Voyager", seguido por 4 títulos más Star Challenge para Game Boy, con el ob- 
incluyendo World Runner" uno de los jeto de que los analizáramos y te 
primeros juegos de Nintendo en 3a. informáramos sobre estos 3 nuevos juegos 
dimensión, y el súper exitoso Tiger Heli" 


= 











Super Smash T.V. jugado por 2 
) expertos de Acclaim. 
Tom Radmacher y Joe Libertella. 


SEE 






que muy pronto podrás disfrutar. 






























La leyenda de Hyrule cuenta de un Pedi 

Mágico guardado en lugar secreto en la 
Tierra Dorada por siete. hombres sa- 
- bios. Esto paso ya hace tiempo y ahora 
- Un mago llamado Agahnim aparecióen 
- Hyrule al momento en que los  ' 
- descendientes de los siete sabios 
- empezaron a desaparecer, Cuando a 
princesa Zelda también se desvaneció. 
- Asiempiezala nueva aventura de linken 
la que tendrás que viajar a través de lo 
2 mundos - el de la luz y el de la obscuri-... 
dad - para llegar otra vez con Ganon. 
























Una vez que tengas la flauta podrás 
viajar a 8 distintos lugares en el 
mundo de la luz. 


Sólo con el libro podrás abrir este castillo para recuperar uno de las 3 
pendientes con los que te ganarás la espada maestra. 


: Mantén bien A tu car en cada castillo paran no perderte y no. 
| o, pues puedes dejar valiosos tesoros. 


Ia ai 


Sólo podrás nadar en aguas | 
profundas con las aletas que Zora 
vende ¿le pagarías 500 rupias? 


= 999 19 9 509 o 
hd 





Cuando creías que ya habías destruído a AA es cuando empieza 

tu verdadero y más dificil reto: explorar el mundo de la obscuridad, rupias... 1 » 
siete castillos donde se encuentran los 7 cristales que encierran a los tendrás DS padar” ar 
hombres sabios. eE | cn | | información o por ayuda. 


? E A Mc E 














Si tú como nosotros fuiste uno de los muchísimos apasionados 
jugadores de 2 grandes clásicos de Nintendo - Zelda y Link - 
seguramente no te podrás perder este súper juego que 
aprovecha las cualidades del Súper Nintendo, rotación, es- 
cala, colorido, gráficos detallados, grandes enemigos, mucha 
acción, nuevos movimientos y Una música y efectos 
excepcionales, enmarcados en una aventura de sorprendente 
creatividad que pondrá a prueba lidad en el control y tu 
mente, tanto para deducir los pi las que te presentan 
como para recordar lugares cla Y 












El espejo es tu conexión entre el 
mundo de la obscuridad y el de la 
luz. Los warps te llevan a la in- 
versa. Este tip es vital para llegar 
al tercer castillo en que se guarda 
el pendiente. 


Siempre mantén una vista general 
de los lugares donde estás para 
llegar a lugares que pensabas inal- 
canzables. 


¡Hola, mano! En el mundo de la 
obscuridad ningún ser humano 
conserva su apariencia natural; 
todos ellos te darán información 
valiosa, a veces desinteresada, a 
veces por unas rupias. 


0 






Ganon en 16 bits. 


















A a 





Cuando tengas el medallón Quake, 
congela a tus enemigos y dales 
con el martillo. Te darán botellas 
para rellenar tu magia. 






es obtener la 
f ción gratis, al 
empezar a jugar ve a que 
te lean la fortuna y aun- 
que te quiten el dinero no 
te preocupes. Pon Reset; 
así sabrás su consejo y 
empezarás con las mismas 
rupias que tenías. | 
Este tip te a yudará t tam- 
bién pa i o 

























INDIE NIO=/ 


Dlduo 1. ¡Ne ANS 





- Todos en Nueva York espera- 


ban verel ni iciero del canal 6 


en el que Abril O'Neil daría la 


reseña de un importante 
“suceso en la Estatua de la 
Libertad, cuando de repente 
- el gigantesco robot de Krang 
tomó la estatua y la llevó con 
rumbo descanacido. 





EE O => ho 
Animation o Comic . 


Tú eliges el estilo de los gráficos. 
Las tortugas, que se encon- 
traban viendo la televisión, no 
perdieron detalle de todo esto 
e inmediatamente fueron al 
rescate; lo que no sabían es 
que esto era una trampa de 
Shredder para mandar a estos 
verdes héroes a un. largo 
viaje... por el tiempo. 


e7 
ñ CEA 





- Esta autopista del futuro puede ser un 
- gran problema. 





para Súper NES, nos ofrece 


ahora una adición más a la 


serie de estos héroes del 
caparazón, cuyo debut en 16 
bits no pudo ser mejor. 





Un barco ataca y las maderas del piso 
están flojas; vaya que hay problemas. 

Las tortugas esta vez deben 
luchar a través de 10 escenas 


del pasado, presente y futuro, 


todas llenas de acción (y de 
enemigos... claro está). Al final 
de cada escena encontrarás 


viejos y conocidos enemigos 
como Bebop, Rocksteady y 
Baxter Stockman, que han 
vuelto por más; también en- 
frentarás nuevos enemigos 

como: Slash, King Rat, Pizza 


Monster y Metal Head. 
La acción es rápida y sin des- 


canso, ya que los enemigos 
te atacarán con todo tipo de 


armas; la animación de todos 
los personajes es muy buena, 
muy bien definida y tiene miles 


de detalles, como cuando arro- 


jas a un Foot Soldier y da la 


y 









 . también los enemigos han sn dido a 
a .— hacerlo. a . 
Konami, que es una empresa 


que ya ha adquirido una gran 


impresión que se va a salir | 
experiencia en hacer juegos a E 


la pantalla. o 
Dos jugadores a acom 


- de golpes puedes lograr en Versus Mode. - 


- variantes de juego como el de 


-_deshaciéndote de todos los 


en tu camino. 


-sores.. 


jugar. 


pañarse para defenderse de 
todo tipo de enemigos y esc 
ger a su tortuga favorita - o 
principio del juego. Cabe 
señalar que cada tortuga tiene. 
su propio estilo. de ataque y 
diferentes movimientos Y 
poderes especiales, así que 
sólo es cuestión de buscar la 
que más te guste. | 


o coeclli e 
irpastiiscla id 





Un muy buen entrenamiento y iólica 


Además incluye otro tipo de 


jugador vs. jugador y paralos 
que no les gusta ayudarse el 
Time-Trial, en el cual proba- 
rás qué tan rápido eres 


Foot Soldiers que apereccan o 


T.M.N.T. IV es un juego que a 
reúne lo mejor de sus antece- | 


. y más. .s 
Ahora sí, Cowabunga! e o | 





Nintendo sigue ampliando su 
número de cartuchos para el 
Súper NES. Esta vez te va- 
mos a hablar de uno que 
seguramente te dejará con la 
== boca abierta. 


En los tiros de esquina podrás cam- 
biar el ángulo del "disparo". 


El sistema de rotación y es- 
cala ha tenido muchos usos 
entre los fabricantes de 
juegos, pero no como en este 
juego de fútbol, ya que la 
perspectiva que tienes es 
como si estuvieras dentro del 
terreno de juego, pues al lan- 
zar pases o tirar, la pers- 
pectiva del juego cambiará. 









Ten cuidado al quitarle el balón al 
contrario o el arbitro te expulsará. 


Al principio de cada encuentro 
podrás escoger diferentes 
tipos de posiciones de juego, 
dependiendo si tú eres un 
jugador netamente ofensivo 


o si te gusta jugar a la 


defensiva. 


AUTO 
MANVAL 


SFILEFAT KFFPFR 





Esta es la gran variedad de 
formaciones que tiene el juego. 


Escoge entre 16 equipos, 
todos de nivel internacional 
como Brasil, Argentina, 
Alemania y Francia, por sólo 
mencionar algunos; con di- 
ferentes características de 


ataque, defensa y velocidad. 





De tu cuenta corre que tu portero 


se luzca ...0 haga el ridículo. 


El cartucho tiene 2 tipos de 
modo de juego: exhibición y 


9 


torneo; en exhibición será sólo. 
un partido y en torneo podrás 


competir contra los demás 
equipos; además, en esta 


opción cuentas con un sin: :,- 


lar password de flechas para 
comenzar en el partido que te 
hayas quedado. 

En Super Soccer también 
pueden participar 2 jugadores 
a la vez, ya sea entre ellos o 
los 2 contra la computadora, 
en exhibición o en torneo. 
También tiene serie de 
penalties, en competencia 
contra la computadora ó 2 
jugadores en competencia 
entre ellos. 


Una gran diferencia en este 


juego es que no solamente 
se ve bien, sino que también 
el control es muy bueno, y 
eso lo comprobarás cuando 
lo juegues. ¡Es un juego súper 
recomendable! 


== 


Eu y 


EXHIBITION 
TOURNAMENT 


319292 Human Int. 
319992 Hliintendeo 


Para entrar al modo de juego 


para expertos, 


torneo): ff >IWN Meg. 
SPOT y AXY 





solamente 
coloca el siguiente código en 
la opción de continue (en 







il 










USISINYIANS 


Mia: 
ai: 


Es 
Y 


l 


ARANA 
Pr : 
o 








E 
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AXELAY (SNES) 
Axelay es el nuevo juego de 
Konami que muy pronto podrás 
disfrutar. Todo se desarrolla 
cuando el imperio ILIS marcha 
en busca de esclavizar a cuan- 
ta cultura y planeta se encuen- 
tra a su alrededor; y por des- 
gracia se dirigen al nuestro, 
así que la única esperanza de 
sobrevivir es lanzando un ata- 
que sorpresa a la unidad princi- 
pal de ILIS. 


We 


E A e | 3 






Todos los jefes están súper bien detalla- 
dos y los fondos increíbles. 

Como el camino está lleno de 
enemigos muy bien armados, 
en tus manos se ha puesto 
una arma muy poderosa para 
lograr tu misión: "Axelay". 
Axelay es una nave muy veloz 
y poderosa capaz de cargar 
una gran variedad de armas, 
todas devastadoras, las cuales 
podrás cambiar según la situa- 
ción a la que te enfrentes. — 
Los jefes de escena son de 
gran tamaño, bien animados y 





de feroz ataque, así que 
alguien que tenga experiencia 
en este tipo de juegos encon- 
trará en Axelay un muy buen 
reto. 





La acción y la música son de lo mejor que 
has visto en tu Súper NES. 


En este cartucho el Scroll (mo- 
vimiento de la pantalla) cam- 
biará por escena de vertical a 


horizontal y viceversa, además 


de que los gráficos de fondo 
son muy buenos ya que utilizan 
muchos efectos exclusivos de 
SNES. 

Konami, además de Axelay, 
lanzará al mercado diversos 
juegos para los tres sistemas 
de Nintendo: 


BATMAN RETURNS (NES) 


Este juego será una adapta- 
ción de la segunda película de 
Batman, próxima a estrenarse. 
El juego está constituido de 6 
escenas en las cuales tomare- 
mos el papel del Caballero de 
la Noche en su lucha contra el 
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| La bola 


de crista 








Pingúino y Gatúbela; cuenta 


-con estupendos gráficos y gran 


variedad de fondos en 3-D 


(como los utilizados en Mons- 


ter in my Pocket y Bucky 
O'Hare). 


TINY TOON ADVENTURES 


Il (NES) 


Un suceso fue la primera parte 


de este juego favorito de mu- 
chos; esta vez Buster y sus 
amigos se han perdido en un 
parque de diversiones de 
Wacky Land y sólo tú podrás 
ayudarlos a salir. Tiene mejo- 
res gráficos que el anterior y 
además podrás manejar 5 per- 
sonajes de esta serie. | 


CARTOON WORKSHOP 
(NES) 
Este es un juego muy inno- 
vador en el cual podrás crear 
tu propia secuencia animada 


con los personajes de Tiny 


Toon, a los que podrás hacer 
correr, saltar, y caminar. 


TINY TOON ADVENTURES 
(SNES) 


Buster y su pandilla viven una 


nueva aventura en Súper NES. 


En este juego de 6 escena”. 


tendrás que enfrentar a ur, 
gran variedad de extraños ene- 
migos. Los gráficos son justo 


como si estuvieras viendo las 


caricaturas. 











- NFL FOOTBALL (SNES) 
Este es un gran juego hasta 
para los jugadores más exi- 
gentes, ya que además de 
poder elegir a los 28 equipos 
de la NFL, podrás jugar en 
diferentes tipos de estadios y 
con varios factores de clima 
que harán más complicado tu 
juego. ( 
BATMAN RETURNS 
| (SNES) 
Al igual que la versión de NES, 
debemos ayudar al encapu- 
chado en su lucha contra el 
Pinguino y Gatúbela, con la 
ventaja en gráficos y música 
que dan los 16 bits. 
La compañía Hi-Tech también 
ha anunciado la introducción 
de 4 nuevos cartuchos para 
NES y Súper NES: 
MICKEY'S SAFARI IN 
LETTER LAND (NES) 
Un juego que puede ayudar a 
niños que estén estudiando 
inglés, ya que les enseñará 
cosas básicas como 
pronunciación de vocales y 
consonantes. 
ROLLER BLADE RACER (NES) 


Prepárate para unirte a un 


equipo de carreras de 
velocidad sobre patines; debes 
competir contra el tiempo o un 
amigo. 

TOM € JERRY (SNES) 
Este juego promete tener 
gráficos con increíble ani- 
mación de 8 mundos de la 
interminable cacería del 
incansable gato sobre el astuto 
ratón. 

Hunt of the Red October 
cste es uno de los primeros 
s¡uegos creados para jugarse 
con el Súper Scope; con este 
accesorio debes hundir barcos 





enemigos y aviones. 
SUPER SOCCER CHAMP 
(SNES) 

Taito se prepara a lanzar el 
juego Súper Soccer Champ 
para Súper NES. En este súper 
juego de fútbol llevarás a uno 
de los 8 equipos incluídos en 
este juego, ala conquista de la 
Copa del Mundo. 






a! 


Al festejar un gol verás un acercamiento 
de los jugadores. 


La acción es rápida, así que si 
te descuidas por un momento 
no será nada raro que el con- 
trincante te llegue a anotar un 


gol. 


Y claro, no podían faltar jugadas clásicas 
como la "chilenita" o cabezazos a gol. 





A diferencia de otros juegos 
de fútbol, aquí debes tener 
cuidado cuando te "barras", 
ya que además de que te 
marquen una falta corres el 
riesgo de ser amonestado o 
hasta expulsado. También 
debes estar constantemente 
pasando el balón para evitar 
que te lo quiten, además de 
que así empezarás a armar 
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jugadas que le pueden hacer 
mucho daño al rival. 
En este juego podrán competir 
2 jugadores contra computa- 
dora o entre ellos mismos. 
MAGIC SWORD (SNES) 
Además de la salida de Street 
Fighter Il, Capcom está tra- 
bajando en otro juego llamado 
Magic Sword. 





¿APA y 
Debes famillarizarte con todos los mons- 
truos como esta chimera, ya que los en- 





- contrarás muy seguido. 


En él comandarás a un joven 


guerrero que debe pasar 50 
niveles de pura acción para 
llegar a la parte más alta de la 
torre oscura, destruir el Orb 
Negro y evitar que cubra la 
tierra con una noche eterna. 

Alo largo del camino te encon- 
trarás gran variedad de ob- 
jetos que pueden ayudar, 
además de que con algunas 
llaves podremos liberar 
guerreros que se unirán a la 
lucha. Este sin duda será otro 
gran juego de Capcom. 






Es imporante que conozcas la forma de 
ataque de tu ayudante para acabar más 
rápido con los enemigos. 





En este mes del as Olimpladas los 
videojuegos se hacen presentes con 


el cartucho Track 8 Field para Game - o 
Al elegir "Competition" tendrás que 
competir en todas las pruebas y tu 
- puntuación en cada una se acumu- 
lará para definir tu posición final; el 


Boy, diseñado por Konami. 

Pero... esto no es un juego, es una 
verdadera competencia, y eso lo 
podrás comprobar al participar en 11 
diferentes pruebas de fuerza, 
resistencia y velocidad. 

Una de las opciones del cartucho te 
da la oportunidad de practicar y 


establecer tus propias marcas, pero 


la opción de "Competition" te en- 
frentará al hábil programa. 
Los 11 eventos son: 100 mts. planos, 


salto de longitud, lanzamiento de ' 


martillo, 100 mts. con obstáculos, 






vd 


-2.- THE SIMPSONS 


El amarillento y 









lanzamiento de e tiro con arco, 
salto triple, lanzamiento de disco, salto | 
con garrocha, levantamiento de pesas 
y, en natación, 100 mts. estilo libre. 








El tiro con 
arco 
. requiere 
- de mucho 
cálculo. 





tiempo será un factor importante. 
Por cierto, si rompes los récords ya 


establecidos recibirás un bono 
especial de puntos para aumentar tu 




















OS marcador. a 
- práctica no Pero eso noes todo, Track 8 Fieldte 
a hay ofrece la opción de “Versus”, en la 
imposibles. que através del cable Video Link dos 


jugadores podrán competir entre ellos 
y saber quién es el Eo al 






4.-METROID 11 
5.-T.M.N.T. Il 
6.-DR. MARIO 
7.-PAC-MAN 
8.-FACE BALL 2000 
9.-HOME ALONE 





111.-CASTLEVANIA ll 
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10.-ADVENTURE ISLAND: 


. Sa a E e es una sencilla pero muy 
diferentes opciones O Y. O ertida variación en la que 
nás exactos 6-, a A OR ( 
ostrarás ly 


o 


== 


gran estre 
por segu 


y gar en una parte del campo y A 
ahí debés tirar para | | oa J Escoge 4 j¡ 
Mo Jl oponentes 





descuere: 
EN TU PROXIMO NUMERO... 












escubre las grandes novedades E) 
los fabricantes de videojuegos > 
estan preparando para este año. 





Y como siempre, todo lo que necesitas para disfrutaf 
o E Mo 





Ye habilidad acuática te 


ayudará... hasta que 
tu aire se acabe. 









¡Entra en la fortaleza 
impenetrable a buscar a 
Sabretooth! 








¡Que no te absorban las 
cabezas metálicas de 
MESTIZO 


a 
























Si eres acelerado, tu juego es el F- 1 RACE de 
GAME BOY. Imagínate, con el GAME BOY tu 
puedes competir en esta carrera sin salir de tu 
pieza, o en el living, o en el patio'o.en el lugar que 
tu quieras. Ponte al volante, toma la delantera y 
acelera a fondo con el F-1 RACE de GAME BOY. 


ESTE EQUIPO GAME BOY INCLUYE: 
* FONOS STEREO:.: UN JUEGO: TETRIS + ADAP- 
TADOR PARA DÓS PERSONAS * 4 PILAS. | 


GAME BOY 


TOMA EL CONTROL DE PODER. y 
TOMA EL CONTROL DE NINTENDO. ( 
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